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UME PADRE LUCIO FLORO
ATIVIDADE 16
ANO: 12 TURMA:AB
COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA
PROFESSORA: DANIELA LOPES
PERIODO: 18 a 29/10/21

TURNO: MANHA

Jogo de tabuleiro
Ola Turminha,
Vocés ja jogaram jogos de tabuleiros?

Existem varios tipos de jogos de tabuleiro e hoje vamos jogar um jogo bem simples, onde o objetivo é jogar o dado e
avancar as casas. Vence a partida aquele que chegar a casa final primeiro.
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Convide uma ou duas pessoas para jogarem com vocé e boa diversao!
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Use um dado, ou recorte e monte este dado para jogar e use tampinhas ou bolinhas de papel como pecas para andar

no tabuleiro.

Colar: ANEGEGR
Cortar:




8: PREFEITURA DE SANTOS santos
Santos Secretaria de Educacao \'

EDUCADORA

Dominé

Ola Turminha,

Dominé é um antigo jogo de tabuleiro que pode ser jogado com 2 a 4 pessoas e envolve 28 pecas com numeros dos
dois lados. A ideia, assim como em jogos como no Uno o objetivo é dar seguimento a pecas que sdo jogadas no
centro da mesa e ser o primeiro a se livrar de todas as suas pecas.

REGRAS: Normalmente, em partidas com 2 a 4 jogadores, cada usuario saca 7 pegas de uma pilha embaralhada e
ndo deixa que seus adversdrios as vejam. Ha casos em que se joga com menos pecas. Caso haja menos de 4
jogadores, as pecas que sobram podem ser removidas do jogo ou se tornarem uma pilha de compra para os
participantes pegarem pegas quando nao tiverem alguma que se encaixe no tabuleiro.

Aquele que sacar o duplo 6, a peca que tem 6 pontos em cada lado da pega, comeca o jogo. Caso nenhum
participante tenha sacado o duplo 6, a maior peg¢a dupla ganha o direito de comegar. Se nao houver pegas duplas, o
jogador que comega a partida é aquele que tiver a pega de maior valor, como 0 6|5, 6|4 e assim por diante.

Também é possivel realizar uma etapa extra para decidir quem comegara o jogo antes de distribuir as pegas. Tudo
depende de quais regras do domind vocé e seus amigos combinaram de usar.

A cada turno, um jogador deve colocar uma nova pega no centro da mesa. Quando o duplo 6 é jogado no inicio, ha
duas saidas com o nimero 6. Um jogador pode conectar um 6|4 em uma ponta e outro um 6|2 do outro lado. Apds
essas duas pecas, havera saidas para o nimero 4 e 2. O jogador pode escolher por qual ponta continuar o jogo de
forma que melhor se encaixe em sua estratégia.

Quando chega a vez de um jogador e ele ndo possui pegas para dar prosseguimento ao jogo, ele pode comprar da
pilha de pecgas extras, se houver uma. Caso ndo haja, sua vez pode ser pulada.

No caso de haver uma pilha de compra, normalmente o participante pode tentar comprar uma peca para jogd-la em
seguida e, se ela ndo servir, sua vez é passada.

Agora que vocé ja sabe as regras e ja possui as pegas é so recortar e jogar.
Vocé ja conhecia o jogo dominé? ( )sim ( ) ndo

Com quantas pessoas jogou esta partida?

Boa Diversao!
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