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Anexo I - Modelo para inscricao e apresentacao dos projetos

EDITAL DE CONVOCACAO PUBLICA n° 01/2016

1. IDENTIFICAGAO
1.1 Nome ou Razao Social
1.2 Ramo de atividade (se empresa)
1.3 Endereco completo
1.4 Contatos: Telefone e endereco eletronico
1.5 Nome e qualificacdo do responsavel pela empresa (se empresa)
1.6 Nome e qualificagcdo do responsavel pelo jogo (se equipe)

2. DADOS DO JOGO

Discorrer acerca da proposta de jogo

a) Fases do jogo;

2.1 b) Dinamica das fases;

c) Como os requisitos de comportamento empreendedor e
gestdao empresarial sdao contemplados;

d) Ambiente ou contexto em que se desenvolve o jogo.

Local, data

Responsavel
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ANEXO II - Modelo de protocolo de entrega do jogo
EDITAL DE CONVOCAGCAO PUBLICA n° 01/2016

CONCURSO DE DESENVOLVIMENTO DE JOGO DIGITAL
DE EMPREENDEDORISMO DA FPTS

PARTICIPE

1. | Nome do Jogo:

2. | Responsavel pelo jogo:
( ) Pessoa fisica:
Nome:

( ) Pessoa juridica:
Nome do representante:

3. | Contato: telefone:
e-mail:

Recebemos nesta data embalagem/envelope devidamente lacrada e
identificada, ficando ressalvado que a responsabilidade pelo conteudo do
material e informativo sera Unica e exclusiva do Participe.

Santos, de 2016.

Fundagao Parque Tecnoldgico de Santos
Nome:

Nome do responsavel pela entrega
RG no:
Telefone contato:
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ANEXO III - Declaragao de Titularidade Originaria e Autorizacdo para
Disponibilizacao de Jogo Digital

EDITAL DE CONVOCAGCAO PUBLICA n° 01/2016

Pelo presente Instrumento Particular e, na melhor forma de Direito, Eu,
NOME COMPLETO, nacionalidade, estado civil, profissdao, portador da
Cédula de Identidade RG n°. xX.xxX.xxX-X e inscrito no CPF/MF sob o no°.
XXX.XXX.XXX-XX, residente e domiciliado na Rua (preencher com o
endereco completo): (se pessoa fisica)

Pelo presente Instrumento Particular e, na melhor forma de Direito, Eu,
NOME COMPLETO, nacionalidade, estado civil, profissao, portador da
Cédula de Identidade RG n©. xx.xxx.xxx-x e inscrito no CPF/MF sob o n©.
XXX.XXX.XXX-XX, residente e domiciliado na Rua (preencher com o
endereco completo), na qualidade de representante legal da empresa
(nome da empresa), (CNPJ), (endereco): (se pessoa juridica)

(i) declaro ser titular originario do titulo do jogo (doravante “Jogo”),
elaborado no ambito do Concurso de Desenvolvimento de Jogos Digitais
da FPTS;

(ii) autorizo, em carater irrevogavel e irretratavel e a titulo gratuito, a
disponibilizagao do

Jogo, sem qualquer limitacao de tempo, em qualquer modalidade de
veiculagao, inclusive em midia eletronica, celulares, entre outros, sem
prejuizo de em qualquer outra forma ou meio de veiculagdo ou
comunicagao que exista ou venha existir, nos termos da legislacao
vigente;

(iii) declaro, desde ja, ser responsavel pelos conteldos, formas e demais
elementos que compdem o Jogo, inclusive tendo tomado cuidados
referentes a procedimentos que evitem situagdes de plagio; e

(iv) declaro, por fim, nao existir impedimento algum, de qualquer
natureza, para a sua veiculagao.

Santos __ de de 2016.

Nome:

RG no:

CPF/MF no:
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Anexo IV - Arquitetura de Software

EDITAL DE CONVOCACAO PUBLICA n° 01/2016

1. INTRODUCAO
1.1. Propdsito

A finalidade deste documento é definir um modelo arquitetural para ser
aplicado ao Concurso de Desenvolvimento de Jogos Digitais de
Empreendedorismo promovido pela Fundacao Parque Tecnoldgico de
Santos - FPTS, bem como reunir todas as informagdes necessarias ao
controle das atividades de arquitetura, oferecendo uma visao macro dos
requisitos arquiteturais e nao funcionais para suportar o desenvolvimento
dos jogos e seu posterior acoplamento a Plataforma FPTS.

1.2. Escopo

Estao aqui contemplados os padroes de software, componentes de
software, plataformas de desenvolvimento, plataformas de hardware,
softwares de desenvolvimento, servidores de aplicacao, servidores de
banco de dados, sistemas operacionais, frameworks e APIs.

Encontram-se também descritos neste documento os focos e sistematicas
arquiteturais, descricdo das camadas de que €& composto o modelo
arquitetural, requisitos de seguranca, requisitos de desempenho e
requisitos de integracgoes.

Este documento limita-se a definir a arquitetura tecnoldgica dos jogos,
sem qualquer alusao a casos de uso previamente definidos, dado que os
jogos terao livre criacao e abordarao temas diversos.

E também escopo deste documento orientar todo o pessoal técnico
envolvido nas equipes de desenvolvimento dos jogos, oferecendo
diretrizes quanto as tecnologias a serem utilizadas neste projeto, assim
como seu padrao de utilizagao.
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1.3. Referéncias

W3C: O Consorcio World Wide Web (W3C) é uma comunidade
internacional que desenvolve padroes com o objetivo de garantir o
crescimento da web: http://www.w3c.br/Home/WebHome

Padroes W3C: http://www.w3c.br/Padroes

HTML5: http://www.w3.org/html/wg/drafts/html/master/

JSR 224: JavaTM API for XML-Based Web Services (JAX-WS) 2.0
http://jcp.org/en/jsr/summary?id=224

JSR 311: JAX-RS: The JavaTM API for RESTful Web Services
http://jcp.org/en/jsr/summary?id=311

Framework Unity3D: http://unity3d.com/unity/collaboration/

1.4. Diretrizes
O detalhamento das Diretrizes a serem adotadas esta descrito a seguir:

A arquitetura do jogo sera voltada primeiramente a produtividade e
desempenho de maneira a facilitar tanto o desenvolvimento inicial quanto
as evolugodes futuras;

Serao utilizadas camadas para modularizar o desenvolvimento, dentre
elas, camada de Apresentacao, camada de Negdcio, e camada de
Integracao/Persisténcia;

A camada de apresentacdao devera ser totalmente independente da
camada de conversagao com a Plataforma FPTS, nao possuindo nenhuma
codificacao de regras de interacao com a Plataforma FPTS dentro da
mesma;

O jogo sera desenvolvido de maneira que seja facil externalizar regras de
interacdo com a Plataforma FPTS (através de técnicas SOA) que possam
ser reutilizadas por outro jogo (por disponibilizacao de servicos) e, para
isto, existirdao tecnicamente, duas camadas de apresentagao (WEB):

A primeira sera responsavel por disponibilizar uma GUI para iteragao
diretamente com os usuarios (atores) do jogo através de plugin no
browser. A primeira camada deverd ser também Desktop, podendo ser
instalada na maquina do usuario, estando disponivel offline;

A segunda camada web serd para invocar servicos WEB da plataforma
FPTS do tipo REST.
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Os servicos WEB da plataforma estarao a cargo da FPTS, bastando ao
desenvolvedor do jogo, para este concurso, desenvolver a simulagcao de
interacdo com os mesmos, trocando informacdes de entrada e saida
definidas neste documento.

2. FOCOS DA ARQUITETURA

Além dos detalhes especificos anteriormente descritos, o desenvolvimento
sera focado em conceitos arquiteturais como: decomposicao,
componentes, padrao de criagcao (ex. Singleton), padrao estrutural (ex.
Proxy), padrao comportamental (ex. Observer) e camadas
(responsabilidades e reutilizacao).

3. SISTEMATICA DE QUALIDADE

Além dos padroes de software e arquitetural, descritos anteriormente
nesta proposta de arquitetura, serao considerados no desenvolvimento de
projetos os seguintes elementos de qualidade de software: seguranca,
planejamento, processos, qualidade de cédigo, escalabilidade, flexibilidade
e capacidade de extensao/expansao.

4, DESCRICAO DO MODELO DE ARQUITETURA

O jogo devera sera desenvolvido em framework Unity 5.0+, devendo
funcionar em diversos sistemas operacionais e em browsers Web, por
meio de plugin.

O jogo devera ser implementado utilizando a linguagem C#.

A programacao devera ser realizada utilizando tal framework, devendo o
jogo ser exportado para os sistemas operacionais Windows XP, Windows
7, Windows 8, Windows 10, Mac OS X e Linux. Deve ser possivel ainda
exportar os jogos para mobile, nos sistemas operacionais iOS e Android,
em suas ultimas versodes.

O jogo deve ainda ser exportado para rodar em plataforma WEB, por meio
de plugin, devendo ser executado em todos os browsers, em suas ultimas
versoes.

Para os jogos publicados para os sistemas operacionais descritos, deve ser
possivel jogar off-line, salvando os dados de pontuacdo em arquivo

Rua Sete de Setembro , 34 - 4° andar — Bairro Vila Nova — Santos/ SP — CEP 11013-350
Contato: (13) 3202-8484



\\ . )
%ﬁ% FUNDACAO PARQUE TECNOLOGICO DE SANTOS

criptografado, submetendo os resultados da jogada a Plataforma FPTS
guando da disponibilidade de conexao.

A programacao de comunicacdo com a Plataforma FPTS, para este
concurso devera ser simulada, pois nao esta prevista a interagcdo com a
plataforma neste momento, porém os jogos desenvolvidos no concurso
devem estar preparados para a integragcao com a plataforma.

No inicio e fim do jogo havera comunicacdo por servico com a plataforma.
Os dados de entrada e saida do jogo estdo definidos na secdo Integracao
deste documento.

4.1. Sistema Operacional

Os jogos do concurso serao utilizados nos seguintes sistemas operacionais
para PC (Personal Computer):

Windows XP;
Windows 7;
Windows 8;
Windows 10;

Mac OS X 10.4+;
Distribuicdes Linux.

Devem oferecer possibilidade de exportacdao para maébile, nos seguintes
sistemas operacionais:

e AppleiOS 7+;
e Android 4+.

Os jogos deste concurso devem ser executados na maquina e dispositivo
do usuario em modo on-line e off-line, devendo o jogo validar a
conectividade para estabelecer os momentos de comunicagao com a
Plataforma FPTS.

4.2. Browser

Os jogos do concurso também serdo utilizados através de um browser
web.

O framework Unity3D possui os plugins Unit Web Player e WebGL, que
podem ser utilizados para a publicacao do jogo. Outros plugins estao
disponiveis no mercado, podendo ser utilizados para o jogo.
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Os jogos deverao possuir compatibilidade com no minimo dois browsers
listados abaixo, em suas versdes mais recentes:

e Firefox, Chrome, Safari, IE e Edge.

Necessario frisar que desejavel é que os jogos contenham audio,
melhorando a experiéncia do usuario em sua utilizacao.

4.3. Controle de Persisténcia

O jogo devera permitir a acdo de pausa e ainda de salvar o estado do
jogo.

O estado do jogo devera ser salvo em estrutura no servidor de aplicagao,
quando online. Os jogos podem salvar os dados da jogada em arquivo
proprio, quando offline, devendo as informagdes do jogo serem
submetidas a Plataforma FPTS quando online.

O usuario, ao retornar ao jogo, podera optar por restaurar ao estado salvo
ou iniciar nova interagao.
Os dados salvos em arquivo deverao ter a seguinte estrutura:

[E-mail];[Nome];[Fase];[Pontuacdo];[Configuracdes]

Onde E-mail é o endereco de correio eletronico recebido da plataforma;
Nome é o Nome do Jogador, recebido da plataforma; Fase deve ser a
string que armazena todo o estado do jogo salvo; Pontuagao refere-se ao
pontos atuais do jogador; Configuracdes contém todas as pré-selecdes e
set-ups realizados pelo jogador.

A pontuacdo devera estar compreendida no intervalo de 0 a 1.000.000
(Um milhao), sendo 1.000.000 o valor maximo permitido a ser atingido no
jogo.

4.4, Resolugao

A resolugcao sera de escolha do desenvolvedor, lembrando que devera
rodar nos browsers definidos, em PCs comuns e em dispositivos moveis.
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4.5. Integracgoes

As Integracdes deverao ser realizadas via programa no servidor ou por
AJAX, invocando WebService que simule a Plataforma FPTS.

N3o haverda mascara para estes servicos, portanto a simulacdao da
chamada pode ser realizada de forma livre, desde que os parametros de
entrada e saida contenham os dados definidos abaixo.

Dados de Entrada:

Estes dados devem ser invocados no servico da plataforma, solicitando
receber as seguintes informacoes:

Cadastro uUnico do usuario na plataforma (E-mail), Nome do Usuario
(texto), data fim do desafio (data), Melhor pontuagdao deste usudrio no
jogo.

Os dados de entrada serao recuperados na primeira tela do jogo e
exibidos em tela.

Dados de Saida:

Estes dados devem ser informados no servico da plataforma, entregando
o identificador do jogo (numero), a pontuagao no jogo (numero), data e
hora do inicio da jogada (data/hora), data e hora do fim da jogada
(data/hora) e o cadastro Unico do jogador (E-mail).

Os dados de saida serao informados no final de uma jogada completa
(roteiro finalizado) ou ao salvar o estado da jogada, para posterior
recuperagao.

5. CAMADAS

As camadas que compdem o diagrama da solugcao proposta estao
detalhadas a seguir:

5.1. Camada de Apresentagao

O sistema possuirad duas camadas de apresentacao:
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5.1.1 - Camada Web / GUI

A camada de apresentacdao web/Desktop/Mobile serd responsavel por
prover as funcionalidades para os atores ou usuarios diretos do jogo (GUI
- Graphical User Interface).

Todas as mensagens do jogo devem estar encapsuladas em arquivo de
mensageria, estando o jogo preparado para suporte a multi-linguagem
(diversos idiomas como PT_BR, FR, EN, ES, etc).

O framework utilizado para publicacao do jogo deve ser capaz criar jogos
2D ou 3D, em modo multi-player ou single-player, sendo possivel a
exportacao para as diversas plataformas e sistemas operacionais descritos
neste documento.

O cddigo-fonte escrito no framework deve ser entregue a FPTS, com todas
as dependéncias, arquivos e manuais, necessarios a manutencdao e
utilizagao do jogo.

O GDD (Game Design Document) — Documento de Design do Jogo - deve
ser escrito e entregue juntamente com os itens citados acima a FPTS.

5.1.1.2 - Seguranca: Autenticacao e Autorizagao

O jogo devera invocar os servicos da plataforma para recuperar o usuario
logado. Somente serd habilitado a jogar aquele usuario cadastrado e ativo
na plataforma (mesmo que simulada, no momento).

Em modo offline, continua-se o jogo para o usuario previamente
habilitado.

5.1.2 - Camada de Servigcos WEB

A camada de servicos Web (Web Services) sera responsavel pelo processo
de disponibilizacdao de regras de negdcio existentes na plataforma e
podera ser criado pelo desenvolvedor para apenas simular_a interacao
com 0 jogo.
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ANEXO V - Autorizacao de Crédito em Conta Bancaria
EDITAL DE CONVOCAGAO n° 01/2016
(pessoa fisica e/ou equipe)

Eu, (nome) / (nome do representante, se equipe), inscrito no CPF sob o
n°® 000.000.000-00, residente e domiciliado na (endereco completo),
venho através desta, autorizar a Fundacao Parque Tecnoldgico de Santos -
FPTS a efetuar o pagamento da premiacao na conta bancaria descrita
abaixo:

Nome do titular da Conta:

Banco:

Agéncia (com digito): Conta (com digito):
Variagao:

Tipo de conta: ( ) Corrente ( ) Poupanca

Local e Data

Nome
RG no:

Observacgoes:

1. Os dados bancarios devem corresponder ao CPF supra citado.

2. Informar com antecedéncia e por escrito a FPTS qualquer alteracao nos
dados bancarios.
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ANEXO VI - Autorizacao de Crédito em Conta Bancaria

EDITAL DE CONVOCACAO n° 01/2016

(pessoa juridica)

Eu, (nome) (RG) (CPF) (endereco), na qualidade de representante legal
da empresa (home da empresa) inscrita no CNPJ sob o n° 000.000.000-
00, estabelecida em (endereco completo), venho através desta, autorizar
a Fundagao Parque Tecnoldgico de Santos - FPTS a efetuar o pagamento
da premiacdo na conta bancaria descrita abaixo:

Nome do titular da Conta:

Banco:

Agéncia (com digito): Conta (com digito):
Variagao:

Tipo de conta: ( ) Corrente ( ) Poupanga

Local e Data

Nome
RG no:

Observacgoes:

1. Os dados bancarios devem corresponder ao CNPJ supra citado.

2. Informar com antecedéncia e por escrito a FPTS qualquer alteracao nos
dados bancarios.
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